Stručný návod

UleadVideo Studio 5.0

      Po mechanickém a elektrickém instalování (nasazení do PCI-slotu počítače a připojení

      Kabelu IEEE 1394) nainstalujeme nejdříve SW od Uleadu (dle verze „4.0“ či „5.0“)…

      Veškeré další užití spočívá v propojení videokamery s příslušnou zástrčkou digi-karty 

      a dalším postupu nahrávání na HDD či práci s uloženými avi-soubory prostřednictvím 

      právě jmenovaného a popisovaného SW „UleadVideo Studio“. Tučně označené nápisy 

      jsou anglickými ikonami v hlavním pracovním prostředí po vstupu do systému Ulead:  

                           1. Nabídka Start
     Zde si můžeme založit nový projekt a nastavit jeho základní parametry, nebo si otevřít již založený (rozpracovaný) projekt.

· New project

Založit nový projekt např. „Dovolená …“..

· Open project

Otevřít rozpracovaný projekt, který máme uložený na harddisku.

· Recent file list:

Zde jsou již vytvořené projekty

      Při vytvoření nového projektu se otevře nabídka New.

· Project name

Název projektu – zadávání standartním psaním na klávesnici PC.

· Location
Místo kam se nám budou ukládat nahrané sekvence (soubory).

· File project templates

Možnost nastavení kvality (rozlišení), kterou se bude záznam exportovat z přístroje do PC

· Template is from capture settings

Nastaví kvalitu podle připojeného zařízení. Ve spodním rámečku jsou údaje o nastavení

· Previous template

Předchozí nastavení

· Další formáty mají pevně dané nastavení kvality

     2.Nabídka Capture
          Po otevření, či založení nového projektu je možno stahovat jak AV záznam (symbol    kamery v levé části vedle okna, kde máme „náhledovou“ kvalitu záznamu), tak pouze statické snímky (symbol fotoaparátu). Pod „obrazovkou“ je standardní ovládání přehrávacího režimu videokamery.

· Capture video 

Nahrávání celého AV záznamu, ukončení stahování provedeme tlačítkem ESC

· Capture image

Ukládání statických snímků (přes Global commands G lze nastavit typ souboru uloženého snímku, a to buď .jpg, nebo .bmp)

                  3.Nabídka Storyboard

     V této části je možné záznamy (soubory) upravit co do jejich délky (vystřižení nepovedených záběrů), tak je možné upravit hlasitost zvuku. 

Přepínač je v poloze 1

Levá část

· Video duration

Délka celé sekvence

· Video mark in

Začátek sekvence (je možné přepsat, čili „oříznout“ začátek)

· Video mark out

Konec sekvence (je možné přepsat, čili „oříznout“ konec)

· Volume

Nastavení hlasitosti zvuku 

· Fade in

Postupné zesílení zvuku na začátku sekvence

· Fade out

Postupné ztlumení zvuku na konci sekvence

· Output options

· Výstupní nastavení. Zde je možné vybrat jeden z přednastavených režimů pro funkci export video clip. Jedna z možností (MS DV record, nebo TI DV record) slouží pro export (kopírování) zpět do videokamery

· Export video clip

Spuštění kopírování do videokamery

· Save current frame as a new image file

Uložení konkrétního statického snímku do souboru

· Save new selection as a new video file

Uložení vybrané AV sekvence do souboru

· Clip properties

Informace o souboru (velikost, rozlišení, apod.)

Přepínač je v poloze 2

 Zde je možné vybrat na pravé straně digitální obrazový efekt a barevně si doupravit záznam. 

Pravá část

· Folder

Možnost vložení jiného, již uloženého záznamu-video, snímku-picture, nebo barvy-color
Spodní část

      V levé části je přepínač, který nám umožní přepínat časovou osu, anebo lištu s úvodními snímky ze sekvencí. Na časové ose je vidět i místo, kam budeme chtít vložit titulek, zvuk apod.

· Zoom In, Zoom out

V režimu časové osy je možné tuto osu libovolně zvětšit, nebo zmenšit

· Fit project in window

Nastavení časové osy na délku celého projektu

                      4.Nabídka Effects
    Zde je možné záznam obohatit přechodovými efekty

Pravá část

· Folder

Výběr podadresářů s různými přechodovými efekty. Pod touto nabídkou je možné vidět v náhledové kvalitě pohyb daného efektu. Po výběru je možné v levé části nastavit další parametry

Levá část

· Duration

Délka vybraného efektu

Další nastavení se liší podle konkrétního efektu. Vesměs se dá nastavit směr průběhu, přechodová barva apod.

· Add to timeline

Odeslání efektu na časovou osu. Provádí se potažením myši na časovou osu mezi dvě sekvence

                      5.Nabídka Title
      V této části je možné provést dodatečné titulkování

Přepínač je v poloze 1

Pravá část

     Jsou zde přednastavené titulky, které lze přepsat, anebo si uložit nové titulky. 

Levá část
· Font face

Typ fontu (druhu písma).

· Font size
Velikost písma

· Line spacing

Velikost proložení řádků-mezer

· Color

Barva titulku

· Bold, Italic, Underline

Tučné písmo, kurzíva a podtržení

· Left alignment, Center alignment, Right alignment

Zarovnání textu doleva, do bloku, nebo doprava

· Duration

Délka probíhajícího titulku

· Motion style

Směr, nebo způsob vyobrazení titulku (rolování zleva doprava apod.)

· Apply changes

Aplikování-uložení jakékoli změny v titulku

· Reset

Zrušení změn

Přepínač je v poloze 2

Levá část

· Border color

Barva podkladu, která je pouze pod písmem

· Border widht

Intenzita podkladu

· Transparency

Průhlednost titulku

· Soft edge

Rozostření titulku

· Apply changes

Aplikování-uložení jakékoli změny v titulku

· Reset 

Zrušení změn

Přepínač je v poloze 3

Levá část

· No shadow

Titulek bude bez stínu

· Drop shadow

Stín pod titulkem

     Shadow color

Barva stínu

· Shadow X-offset

Posun stínu v ose X (vodorovná osa)

· Shadow Y-offset

Posun stínu v ose Y (svislá osa)

· Transparency

            Průhlednost stínu

· Soft edge

            Rozostření stínu

· Glowing shadow

Zářící stín

· Intensity

           Intensita záření

· Transparency

            Průhlednost stínu

· Soft edge

            Rozostření stínu

· Exturde shadow

Podbarvující stín (obdoba drop shadow)

· Shadow color

Barva stínu

· Shadow X-offset

Posun titulku v ose X (vodorovná osa)

· Shadow Y-offset

Posun titulku v ose Y (svislá osa)

           6.Nabídka Voice
      Slouží k dozvučení záznamu mluveným slovem prostřednictvím zvukové karty.

Pravá část

     Jsou zde uloženy některé vložené zvuky od Uleadu.

· Load audio

Vložit zvuk (soubor) uložený již na hardisku.

Levá část

· Record

Nahrát mluvené slovo skrz zvukovou kartu.

· Record duration

Délka záznamu

· Mark in

Začátek sekvence (je možné přepsat, čili „oříznout“ začátek)

· Mark out

Konec sekvence (je možné přepsat, čili „oříznout“ konec)

· Volume

Nastavení hlasitosti zvuku

· Fade in

Postupné zesílení zvuku na začátku sekvence

· Fade out

Postupné ztlumení zvuku na konci sekvence

                       7.Nabídka Music
V této části je možné doplnit film o hudbu například z CD

Pravá část

      Jsou zde uloženy některé vložené zvuky od Uleadu

· Load audio

Vložit hudbu (soubor) uložený již na hardisku

Levá část

· CD music track duration

Zde je možnost výběru skladby z CD. Je zde i údaj o délce skladby

· Record CD music

Začátek nahrávání

· Play CD music

Přehrávání skladby

· CD track play position

Místo odkud má být skladba přehrávána/nahávána

· Mark in

Začátek sekvence (je možné přepsat, čili oříznout začátek)

· Mark out

Konec sekvence (je možné přepsat, čili oříznout konec)

· Volume

Nastavení hlasitosti zvuku

· Fade in

Postupné zesílení zvuku na začátku sekvence

· Fade out

Postupné ztlumení zvuku na konci sekvence

                         8.Nabídka Finish
     V poslední části je potřeba vytvořit nový soubor, ve kterém počítač začlení vložené efekty, zvuky apod. Pro uchování stejné kvality, která je potřebná pro kopírování zpět na MDV-kazetu není možné používat jakýkoli kompresní formát (.mpg apod.).

Levá část

· Make a movie

      Vytvoření audio-video souboru (filmu). Otevřou se přednastavené varianty, přičemž „DV PAL“ je plná kvalita záznamu vhodná pro kopírování zpět na pásek. Po odsouhlasení se otevře dialogové okno s požadavkem určení místa uložení souboru.

      Při volbě custom je možné ručně nastavit parametry AV souboru

Options

· Ulead VideoStudio

· Frame type - Frame based (výchozí nastavení, počítají se oba „půlsnímky“)


           -  Field order A (počítání lichých „půlsnímků“)

                                      -  Field order B (počítání sudých „půlsnímků“)

· Play after creating
            Automatické přehrávání po vytvoření (rendrování)

· General

· Data track – Audio and video (vytvoření audio-video souboru)
       - Video only (vytvoření pouze video souboru bez zvuku)

· Frame rate
Nastavení počtu snímků za vteřinu (standard je 25 fps- frame per second)

· Frame size
Velikost snímku. Rozhoduje o kvalitě záznamu, je možné nastavit standardní, nebo vlastní (User defined). Je také možnost nastavit dodržení poměru stran ve formátu 4 : 3, nebo 16 : 9 (širokoúhlý obraz).

· Advanced

Zde je možné nastavit datový tok pro určité zařízení jako je např. CD-ROM mechanika apod. Udává se v kilobitech za sekundu – Kbps (Kilobits per second).

· Compression

V této části je možné využít kompresních formátů jako je např. MPEG4, IndeoVideo, Intel Indeo apod.

      Při zvolení formátu např. MPEG4 je možné v Configure nastavit:

· Smoothness – Crispness

Nastavení obrazu, vyhlazený nebo ostrý.

· Data Rate
Nastavení datového toku. Na jeho nastavení záleží velikost záznamu.

· Audio

Zvuk

· Format

Nastavení formátu jako je například DV audio – PAL (plná kvalita). Je zde možné využít i kompresních formátů MPEG3 apod.

· Attributes
Nastavení vlastností zvuku. Datový tok, kvalita vzorkování např. 48 000 Hz a také je možné nastavení stereo a mono zvuku.

     Po nastavení všech parametrů je možné záznam nechat přepočítat a následně vypálit na CD. Podle nastavených parametrů je možné na jedno CD dostat zřeba 10 minut, nebo také 1 hodinu. 1 hodina na 1 CD bude odpovídat zhruba kvalitě VHS nahrávek. 

     Po přepočítání je možné nahrávku v plné kvalitě překopírovat zpět do kamery na miniDV kazetu. 

· Output options

Nastavení výstupních parametrů

· MS DV Record

Přenos skrz FireWirovou kartu do kamery. Zde je možné si záznam pro kontrolu přehrát a následně skrz nahrávací tlačítko Record nahrát na kazetu.

Tento náznak „návodu k používání“ Uleadu byl stvořen pro naše zákazníky a budiž jim dostatečným vodítkem při práci s uvedeným Soft-Wearem… Kdyby i přesto kdokoli z uživatelů nebyl schopen používat kterýkoli z Ulead-ů, nechť se kontaktuje na naši firmu, která se bude snažit pomoci:

VIDEOKAMERY CZ, s.r.o., Minská 37, Brno, 61600, Telefon05/41218591  

